simif 5 >Bi|isim Teknoloiileri ve Yazilim- 1. Hafta |- Ad Sovad- Okul No:
ONEMLI! Sevgili dgrenciler, sadece Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi igin yaptiginiz gallsmalarl\
icinde biriktireceginiz, citcith bir dosya edinin. Dosyanin lizerine ad-soyadiniz, sinifiniz, numaranizi
belirten bir etiket yapistirin. Ayrica, imkaniniz varsa, bir de elektronik olarak da klasér tutmaniz iyidir.

Ogretmeniniz tarafindan istenildiginde getireceginiz bu ¢tgth dosyaya EBA’dan
6gretmeniniz tarafindan size gonderilen etkinlik dosyalarini, yaziciddan yazdirarak yaptiginiz
calismalari icinde toplayarak iiriin dosyasi olusturacaksiniz. imkani olmayan ogrencilerimiz
¢aligmalarini / EBA’dan gonderilen kagitlar deftere gegirmeliler.

Etkinlik/bilgi dosyalarini bir arada tutarak; hem calismalarinizi diizene koyabilir hem de 6grendiginiz

bilgileri istediginizde kolayca tekrar edebilirsiniz. Kolay gelsin ©
m/

\ Serkan KAPLANER — iKi EYLUL ORTAOKULU Bilisim Teknolojileri Ogret

BiLiSiM TEKNOLOJILERINE iLiSKIN TEMEL KAVRAMLAR
(O BILGI: insan zekasinin ¢alismasi sonucu ortaya cikan diisiince Griindi.

(O ILETISIM: Génderici ve alici arasindaki bilgi alis verisi.

(O BILISIM: Bilgi ve iletisim terimlerinin birlikte kullanilmasindan olusan terimdir.

(O TEKNOLOJI: Hayati kolaylastirmak icin yapilan hersey teknolojidir.

(O BIiLiSIM TEKNOLOJILERI: iletisim ve bilgisayarlarin dahil oldugu biitiin teknolojileri kapsayan bilgi ve
becerilerdir.

(O DONANIM: Bilgisayari olusturan her turli fiziksel ve mekanik, elle dokunma ihtimali olan bélimleridir.
Bazi donanimlara, 6zellikle de ¢calisirlarken, dokunmak tehlikeli olabilir!

(O YAZILIM: Bilgisayar donanimi, elektronik cihazlar ve kullanicinin haberlesmesini saglayan; elimize alip
hissedemeyecegimiz fakat bilgisayarin kullanilabilirligini saglayan gesitli tiirden programlardir.

(O ARAYUZ: Kullanicilarin yazilimi kullanirken, ekranda gérdiikleri program alanidir.
Araylzde mendler arac¢ cubuklari ve gesitli alanlar bulunur.(Genelde ekran, klavye ve fare araciligla.)

(O ETKILESIM: Karsilikh olarak birbirini etkilemektir.

(O INTERNET: Diinya capindaki (bilgisayar, tablet, akilli telefon gibi cihazlarin olusturduklari) agdir.

TKINLIK: Yukarida tanimlari verilen mavi renkle yazilmis 10 adet temel kavrami, asagidaki resimlerin
altindaki * ile belirtilen kutucuklara yazarak eslestirin. Hangi resim hangi kavramla ilgili olabilir?

Kullanic: v

Uygulama
ogrn'nlan

Paint

Kisiler veya

Bilgi ve

s Sistemler
lletisim

arasi
ekrani

Etkileme
isi

Programi
kullanici
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GECMISTEN GUNUMUZE KISACA TEKNOLOJIK GELiSiM

..>KESICi ALETLER > YERLESIK HAYAT >TOPRAGIN iSLENMESi > ATESIN BULUNMASI > TEKERLEGIN
iCADI >TEKERLIKLI ARACLAR > ELEKTRIK > BiLGISAYARIN iCADI>INTERNET...

I%EK BILGI: ilk atesin yildirnm diismesi sonucu ¢ikan bir yangin sonucu kesfedildigi saniliyor. O zamanlar
V|
ates yakmak zor oldugundan sondirmesini saglama son derece 6nemliymis.

DSORU: Sizce daha bagka giinimize kadar hangi 6nemli teknolojik gelismeler yaganmistir? Yaziniz.

<r:%>EK BILGI: Bilgisayarlar 0 vel’lerle calisir. Ornegin ekranda gérdiigiiniiz gériintiiler, klavyeden yazdiginiz
yazi ve degerler, sesler vb. her sey 0 ve 1’lerin kombinasyonudur. Bu durumu; ‘siz ekranin éniinde ne
yaparsaniz yapin, bilgisayarin arka planinda milyarlarca 1 ve 0 isik hizinda bir yerlerden bir yerlere hareket
ediyor’ gibi distnebilirsiniz.

0:”Elektik/sinyal yok. 1:”Elektrik/sinyal var.” demektir.

Ornegin klavyeden bastiginiz :
a harfinin karsihgi 01100001
(yokvarvaryokyokyokyokvar)

A harfin karsilig1 ise 01000001 dir.
(yokvaryokyokyokyokyokvar)

1
1
1Q
\
Od
1
1
1
1
o

Bilgisayarlar gercekten hizli degil mi?

Not: Litfen, Ebada olusturdugum “Teknolojinin olumlu /olumsuz yanlari nelerdir?” baslikli tartismaya
katilmayi unutmayin! Fikirleriniz hepimiz icin degerli ©
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BILGISAYAR BASINDA SAGLIKLI OTURUS

Ad Sovad- Okul No:

MASIL OTURGAM? |

BILGISAYAR KULLANRKEN DIKKAT ETMEIZ GEREKENLER

Ekran goz hizasina gelmeli. \

s ec oo ool ¢ .

Ekrana yakindan
bakilmamali. *=—

Dik oturmaliyiz.
/ Kollar dirseklerden 90" derece

kirilmali.

56-70cm

Bilekler klavye kullanirken
desteklenmeli.

\' Koltuk yuksekligi

ayarlanabilir olmali.

Ayaklar yer ile temas etmeli,
yer ile temas etmedigi durumda

desteklenmeli. \
@a.  Her bir saatlik calisma sresi Ara verildigi suradfa gozler
sotiunda 55 dalalatic Pow dinlendiriimeli (Kitap okumak
apslrevertBneli veya televizyon izlemek gibi

aktivitelerden kaginilmali.).

Ara verildigi sirada hareketli

w egzersiz yapilmali (Bisiklet
J sUrme, yOruyus, paten

kaymak gibi..

DSORU: Bilisim Teknolojileri Kullanmanin beden ve ruh sagligina Etkileri neler olabilir? Nelere Dikkat

etmeliyiz?

TEKNOLOJININ BAZI YARARLARI

TEKNOLOJININ BAZI ZARARLARI

Saglik yonilinde insanin hayatini uzatan ve tedavi
eden calismalar.

Kiiresel isinma gibi gevre sorunlari. Fabrika atiklar
cevreye atildiginda ortaya cikabilir.

Bilgiye kolay ulasim ve paylasim.

Tiketimin agiri artmasi. Yer alti ve lstii kaynaklarin
giderek tiikenmesine yol agabilir.

Kolay haberlesme.

Hareketsiz yasam.Teknoloji insanlari tembellestirebilir.

Seri Uretim ve Uretkenlik.

Hazira alisma.

Kolay ulasim. Modern konforlu yasam alanlari

Kalici Cevre Felaketi riski.Niikleer teknoloji gibi siiregler.

Diinya capinda sosyallesebilme

Teknoloji bagimhligl. Sosyallesmeyi engelleyebilir.

Guvenligin artmasi ve kolaylasmasi.

Suglarin artmasi. Teknojik araglar kullanilarak.

insanin hobilerine vakit ayirma ve eglenme daha
¢cok imkan sunmasi

radyasyona ve elektromanyetik dalgalara maruz
kalma riskini arttirir.

Yeniligi tesvik etmesi gelisimci olmasi

internette paylasilan bilgilerin yaniltici olabilmesi.

Egitimin ¢ok daha iyi ve gelismis bir sekilde
yapilabilmesi
Teknolojiyi dogru kullanmak bizim elimizde©

Yeni nesil saglk sorunlari. Teknolojiye bagh
depresyon, stres, uykusuzluk gibi rahatsizliklar artti.




