SCRATCH iLE 4 iSLEM OYUNU AGIKLAMA

Sevgili Ogrenciler ;siz de codeweek-matematik temali kodlama haftasina ézel tasarladigim bu oyunu
oynadiktan sonra asagidaki benzer adimlari uygulayarak oyunu tasarlayabilirsiniz:

Go g|e scratch X = 3] Q
Q Timu [ Gorseller Q Algveris Q) Haritalar & Haberler : Dahafazla Araclar
- -internet tarayici programi agin.

Yaklasik 1.590.000.000 sonug bulundu (0,35 saniye)

-Arama ¢ubuguna Scratch yazarak aratin.
-Scratch sitesine tiklayin.

https //scratch mit edu v Bu savfanin cevirisini vap

Scratch - Imagine, Program, Share

®community where you can creat

interactive stories, games, and animations

Bu savfavi 08.10.2022 tarihinde zivaret ettiniz

8 https://scratch.mit.edu

-Sitede bulunan Olustur butonuna

‘ MEBBIS & Haritalar @8 Haberler BJ Cevir 27+ Wonderful Pho... (@ Pinterest
tiklayin.

GEEB over v e

;+f Scratch, ¢cocuklar igin diinyanin en biyiik ticretsiz kodl:

Kukla = Kukla 1 “ x 0 T x( o

Goster ® | @ Birylklik 100 Yén 90 -Kedi kulasini silin.

-Sahneye bir oyun dekoru dekor ekleyin. (Mauntain vb.)

|_-Sahneye bir oyun bitti Dekoru ¢iziniz ( Cizimde Oyun Bitti yazilacak)

-Sahneye bir kazandiniz Dekoru ekleyin (Spotlight vb. igine Kazandiniz!
Yaziniz)




Blyuklok Yon

Kukla Se¢ butonuna tiklayin ve su kuklalari ekleyin.
-wizard, (Bilge olarak adlandirin, biytklik %50)
-pico, (Soru Canavari olarak adlandirin, buyuklik %50)

-magic wand (Ates olarak adlandirin, biiyiiklik %50)

Kukla ateg > x -43 -28

Goster  ® | @D Blyoklik 100 Yén 90

r®

Bilge Faiiiraara. Buraya kadar alaniniz soldaki

resimdekine benzer olabilir.

O 0

@ v Dosya Diizenle ' Degiskenler kod panelinden Bir Degisken

Olustur butonuna basarak su degiskenleri

. olusturun;
&f Kostimier @) Sesler |
' -CAN, (Tiim kuklalar igin)

-PUAN, (Tiim kuklalar igin)

-Sorulan, (Tiim kuklalar igin)

Degiskenler

Bir Degisken Olustur

CAN = degiskenini o yap

i @ xadar degigtr

CAN » dediskenini goster




= Kod & Kostamler o) Sesler

. Degiskenler

Hareket

Bir Degisken Olustur

Goérinim . @
v
Ses degiskenim

Sy Bir Liste Olustur

o CD

cevaplar

E
CE
Ol
£

Degiskenler kod panelinden Bir Liste
Olustur butonuna basarak su listeleri

(0 ] &5

-Sorular listesinin icine 6rnektekine benzer
sorular yazin.(11 soru ve 11 cevap vb.)

Cevaplar listesinin igine sorular listesinde
sordugunuz sorularin sirasiyla cevaplarini
yazin. Her soru numarasinin ayni cevap
numarasinda cevabini yazmalisiniz.

Listelerde turuncu kutularda yer alan
scenekleri tiklayip + butonuna basarsaniz
listelere-yeni madde ekleyebilirsiniz.

+ toplama,

- ¢tkarma,

/ bélme,

* ¢arpma islemi icin
kullanacaginiz isaretler.




Soru Canavari

kuklasinin kodlari

@ yonine don n
saniye bekie
donds stilini sol-sag gi i i e
ribedy G Sorulan «+  degiskenini o ile Q arasinda rastpele bir say1 se¢  yap

sorular + ‘in Somulan ogesi diye sor ve bekde
eger yanit = cevaplar *+ ‘in  Sonulan ogesi

PUAN v i o kadar degistir

dogrucevap »  haberini sal

ates v e degiyor mu?

kazandimz v dekoruna gec

Ates kuklasinin kodlari

e hiklandiginda

arka + katmanina git

@ y: @ konumuna git

dogrucevap v  haberini aldiqimda
kendim « in ikizini yaral
ikiz olarak bagladigimda
soru canavan v e degiyormu?  veya kenar v+ e degiyor mu? olana kadar lekraria

x konumunu m degigtir

ikiz olarak basgladigimda

eger sofu canavan v € degiyormu?  veya kenar v e degiyor mu? ise

@ saniye bekle



e iklandiginda

dekoruna gec

CAN = degigkenini ° yap

sSoru canavan v e degiyor mu?

o onv - @

dekoruna gec

durdur timii v

Bilge kuklasinin kodlan

kiligina geg

@ oo

Yesil bayraga tiklayip oyununuzu
oynayabilirsiniz.

kiligina gec

Dosya > Bilgisayarima yiikle

secenekleriyle ¢alismanizi kaydedebilir,
kaydettiginiz dg

Simdi kaydet Bilgisayarimda

Kopya olarak kaydet

yay1 Dosya,
yiikle secenegiyle

acabilirsiniz.

Bilgisayanndan yukle

Bilgisayanna kaydet




