AKVARYUM OYUNU

Soru: MBlock programinda, bir yengecin fareyi takip ederek hareket ettigi, bir deniz yildizinin strekli
renk degistirdigi, 3 farkli baligin siirekli akvaryumun icinde hareket ettigi, yengecin baliklara
degdiginde; puan kazanildigi, baliklarin kaybolup bir siire sonra akvaryumda tekrar goértindiigu bir
oyun yapiniz.

Yengeg Algoritma:

1- Yesil Bayrak tiklandiginda Yengeg kodlarini basla.
2- Boyutu 50 yap.
3- Yengeci X:50 Y:50 konumuna goétir.
4- Sirekli tekrarla:
a. Fare okuna don.
b. 7 adim git.
c. Kenara gelirse sek.
d. Kostlim degistir.

5-Kullanicr istediginde Kirmizi butona tiklayarak Bitirilir.

Denizyildizi Algoritma:

1- Yesil Bayrak tiklandiginda Denizyildizi kodlarini baslat.
2- Sirekli tekrarla:

a. Renk etkisini 1 arttir.
3- Kullanici istediginde Kirmizi butona tiklayarak Bitirilir.

Balik Algoritma: (her balik igin x: Y: konumu farkl yapilir)

1- Yesil Bayrak tiklandiginda Balik kodlarini baslat.
2-  Boyutu 50 yap.
3-  x:-100 Y:100 konumuna git.
4- 45 yoniine don.
5-  Sirekli tekrarla:
a. 10adim git.
b. DOnUs tarzini sag-sol yap.
c. Kenara geldiysen sek.
6- Kullaniciistediginde Kirmizi butona tiklayarak Bitirilir.

Balik Puan Algoritma:

1- VYesil bayrak tiklandiginda balik (puan) kodlarini baslat.
2- Gordn.
3- (Puan degiskeni olusturduktan sonra) puan degiskenini 0 yap.
4- Sirekli tekrarla:
e Eger yengece degiyor mu? Karar ver.
a. Puani 1 degistir.

b. Gizlen.
c. 1saniye bekle.
d. Gorin.

5- Kullaniciistediginde Kirmizi butona tiklayarak Bitirilir.
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Soru: MBlock programinda, bir yengecin fareyi takip ederek hareket ettigi, bir
deniz yildizinin strekli renk degistirdigi, 3 farkli baligin stirekli akvaryumun
icinde hareket ettigi, yengecin baliklara degdiginde; puan kazanildigi, baliklarin
kaybolup bir siire sonra akvaryumda tekrar goriindiGgu bir oyun yapiniz.



Surekli tekrarla

Yengec Akis Semasi:

Boyut: 50

Konum:
X:50 Y:50

Don: fare oku

7 adim git

Kenara gelirsen
sek

Kostiim degistir

Denizyildizi Semasi: Balik Akis Semasi: (3 adet)

Basla

Renk etkisini 1 Boyut: 50

arttr.

Surekli tekrarla

Konum:
X:-100 Y:100

45 y6nine don

10 adim git

Donls: sag-sol

Surekli tekrarla

Kenara
geldiysen sek

Puani 0 yap

Eger yengece Puani 1 degistir
degiyor mu?
Gizlen

1 saniye bekle




