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Ultrasonik Mesafe
Sensoru

Ultrasonik Sensirler mesafe ve varlik tespiti icin
varasalardan da bildigimiz sonar sistemini kullanarak
olciim yapan sensirlerdir.

Ses dalgalarim kullanarak mesafeyi élcen bir sensor
tiridiir. Radarla cahsma mantign aymdir. Hedef
nesneye ultrasonik dalgalar yollar ve geri yansimayi
elektrik sinyaline doniistiiriir. Adindan da anlasilacag
iizere ultrasonik yiiksek ses demek. Aym zamanda
volladigi  ultrasonik dalgalar ise insanlarmn
duyabilecegi ses frekansindan daha hizh bir frekansta
hareket eder. Yani Insan bu sensoriin yaydig sesleri
algilayamaz.

Ultrasonik mesafe sensirii 2em'den 400cm'ye kadar
3mm hassasiyetle élciim yapabilir.
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Arduino Uno Kart

Arduino Uno, elektronik projeleri yapmamiza yardimci olan bir alet. Bu alet, bilgisayara baglanarak
programlanabilen bir "mini bilgisayar" gibi dusunebilirsin. Genelde robot yapma, 1siklar1 kontrol etme, sensorler
kullanma gibi projelerde kullanilir.

Arduino Uno'nun Parcalarn:

1.Mikrodenetleyici (ATmega328P): Bu, Arduino'nun beynidir. Yani, ona verdigimiz komutlarn calistirr.
2.Pinler: Arduino'nun uzerinde bircok pin bulunur. Bu pinler, farkli aletleri (LED’ler, sensorler vb.)
baglamamiza yarar.
o Dijital Pinler: 14 tane. Bu pinler, ya acik (yiiksek) ya da kapal1 (diisiik) olur. 6 tanesi, PWM (ince ayar) icin
kullanilabilir.
o Analog Pinler: 6 tane. Bu pinlerle, sicaklik, 1sik gibi degisken degerleri olcebiliriz.
3.USB Girisi: Bilgisayarina bagladiginda, Arduino'ya program yiuklemeni saglar ve ayni1 zamanda enerji alir.
4.Gug Girisi: Eger Arduino'yu pil veya adaptorle calistirmak istersen buray1 kullanirsin.
5.LED: Kartin uzerinde bir 1s1k kaynagi var. Bu LED, Arduino'nun calistigini gosterir.
6.Reset Dugmesi: Bu dugmeye bastiginda Arduino'yu sifirlarsin. Yani, yeniden baslatmis olursun.

Dinazor Oyunu

Tasarlaigimiz bir dinozor oyununu arduino ve ultrasonik mesafesensoru kullanarak kontrol ettik.
Dinazor Kendisine dogru gelen topun iizerinden kullanicinin sensore el gostermesiyle atlar, top dinazora degerse oyun biter!

Kullandigimiz malzemeler:

1 ader bos kutu+ makas + falcata
Arduino Uno Kart

Ultrasonik mesafe sensoru
baglant1 kablolari

Bilgisayar

Mblock 3 Programi



DINAZOR OYUNU-Kodlama MBLOCK
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Kutu - Oyun Kontrol Mekanizmasi




